IPSE DIXIT

Age : 8-99

Joueurs : 2-6

Durée : 25 minutes

Un jeu de : Dave De Vega

Contenu : 48 cartes des aphorismes ;

5 fiches chronologiques ; Régles du jeu

La boite contient 24 paires de cartes
sur lesquelles sont imprimés d'une part
des aphorismes célebres et d'autre part
le portrait et le nom des personnages
qui les ont prononcés.
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Déroulement

On mélange les cartes puis on les
éparpille, faces cachées, sur la table
(pour simplifier le jeu on peut former
un rectangle de 6 x 8 cartes avec).

Le joueur le plus jeune commence
par retourner une carte dont le verso
est noir (personnage) puis une dont le
verso est beige (aphorisme).
Sil'aphorisme a effectivement été
prononcé par le personnage, il gagne
la paire et en péche deux autres.
Dans le cas contraire, il replace les
cartes sur la table et passe son tour.
Le jeu prend fin lorsqu'il ne reste plus
de cartes sur la table et celui qui aura
gagné le plus de paires remporte la
partie.



Les fiches chronologiques, numérotées de 1 a 5, permettent de consulter
I'index des auteurs et un bref commentaire de leurs aphorismes.

Fiches
chronologiques

o
podiese,630-570av.-C.
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