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Déroulement

On choisit les deux premiers concurrents et les
autres composent le jury. On péche ensuite une
carte these-antithése. L'un des deux joueurs doit
défendre I'idée exprimée sur la carte et l'autre
l'opinion contraire. Chacun peut intervenir deux fois,
pendant une minute. Celui qui défend la these
imprimée commence, puis l'adversaire répond et
cede a nouveau la parole au premier avant de
conclure lui-méme.

Lobjectif est d'étre clairs, structurés et convaincants.
Une fois le débat terminé, les membres du jury
votent pour I'argumentation qu'ils ont trouvée la plus
convaincante en attribuant un score de 1a 5 au
joueur qui I'a formulée. lls inscrivent le score sur la
fiche-score prévue a cet effet. Celui qui obtient le
score le plus haut remporte le débat. Le vainqueur
affronte ensuite un autre joueur et ainsi de suite.

Ardoises

Les ardoises permettent de noter des idées et des
arguments aussi bien avant que pendant le débat.

Sujets de débat

Le jeu contient 42 cartes these-antithése appartenant
a différents domaines d'intérét. Toutefois, les joueurs
peuvent choisir et inventer ensemble d'autres sujets de
débat en fonction de leurs propres godts et inclinations.

Attention : nettoyer l'ardoise avec un chiffon humide,
apres l'usage.
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