


COLPI DI GENIO

Eta: 10-99 Contenuto: 50 carte-sfida;
Giocatori: 1+ Regolamento

Durata: 45 minuti

Testi di:

Andrea Binasco

Le carte del mazzo propongono 50 sfide di “pensiero laterale’
Su un lato di ogni carta e riportato un problema o un enigma.
Sul retro ¢ la soluzione, con la descrizione del procedimento
usato per risolvere il problema.

Llespressione “pensiero laterale’, coniata dallo psicologo Edward
de Bono, suggerisce che i problemi proposti sulle carte non
vanno affrontati “di petto’; ma bisogna cercare di aggirarli,
provando ad osservarli da una prospettiva diversa. Ad esempio,
bisogna capire se nel testo & stato omesso o sottinteso
qualcosa di importante.

Sfida

Con 2 o piu giocatori

Ciascun giocatore prende una penna e un foglio di carta per gli
appunti. La prima volta si consiglia di non mischiare il mazzo.
Un giocatore, a turno, fa da lettore. Egli pesca la prima carta del
mazzo e legge il testo del problema ad alta voce. Quindi tiene la
carta in mano con il lato della soluzione rivolto verso di sé. A
questo punto gli altri giocatori, contemporaneamente, provano a
trovare una soluzione valida al problema o all'enigma. Durante |l
gioco ogni giocatore pud chiedere al lettore di rileggere il testo o
di mettere la carta sul tavolo, visibile a tutti, tenendo il dorso
coperto. Il primo giocatore che ritiene di aver trovato una



soluzione valida, la dichiara agli altri e il lettore ne valuta la
validita: se corrisponde a quella riportata sul retro della carta, il
giocatore conquista un punto-vittoria. Ciascun giocatore ha 4
tentativi per trovare una soluzione valida. Se due giocatori
forniscono contemporaneamente una soluzione valida,
guadagnano un punto-vittoria ciascuno, oppure - a giudizio del
lettore - guadagna un punto-vittoria colui che ha fornito la
motivazione pill convincente del ragionamento. Puo succedere
che il problema non abbia una soluzione univoca e pud capitare
che un giocatore ne trovi una diversa da quella riportata sul
dorso della carta, ma non per questo meno valida. In questo
caso la risposta puo essere accettata a giudizio del lettore di
turno, o dalla maggioranza dei giocatori. Il gioco prosegue alla
stessa maniera con una nuova manche e a fare da lettore sara il
giocatore successivo al primo in senso orario, che leggera il
problema successivo.

Vince chi ha conquistato piti punti-vittoria dopo che tutti
avranno ricoperto il ruolo di lettore una o due volte (3 volte se si
gioca in 2). In caso di parita si procede con uno spareggio.
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Ludic Pocket

Scopri tutti gli altri titoli
del catalogo!

PAROLIERI
150 sfide per giocolieri di parole
ml EJ Eta: 12-99 anni
azl' Giocatori: 1+
Durata: 45’

ek Ryt S

g0 S Contenuto: 50 carte con 150 enigmi;
m " Regolamento
Skills: Linguaggio; Problem solving;
Creativita
FATTI & FATTACCI ——
La sfida dei casi piu famosi e F
clamorosi! F‘E‘
Eta: 12-99 anni
Giocatori: 2+ E‘HM’ [:l
Durata: 45’ --... e
Contenuto: 50 carte con 150 domande e
retroscena; Regolamento um\-

Skills: Cultura generale; Intuito; Logica



ACTIVE MINDS —
150 sfide allenamente l !

Vol
Eta: 10-99 anni ‘CE-J
Giocatori: 1+ iy

E =
Durata: 45’ HiNEjﬁ
-

Contenuto: 50 carte con 150 sfide; e
Regolamento !
Skills: Logica e calcoli; Attenzione; Lupi-
Memoria; Linguaggio; Creativita
I IDENTIKIT
l ;“ Il gioco degli indizi per eccellenza!
o
Eta: 12-99 anni
DE Giocatori: 2+
TIKI | Durata: 45'
e Contenuto: 50 carte con 100 identikit;
B~ _ Regolamento
"If LuDI- Skills: Cultura generale; Intuito; Logica
STIMANIA

Il gioco delle stime

Eta: 10-99 anni

Giocatori: 2+

Durata: 45'

Contenuto: 50 carte con 250 sfide;
Regolamento

Skills: Cultura generale; Intuito; Logica
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