


OCCHI DI GENIO

Eta: 10-99 Contenuto: Osservazione,
Giocatori: 1+ Attenzione, Logica
Durata: 45 minuti

Testi di:

Dario Massa

Questo mazzo di carte propone 100 sfide di logica
visivo-spaziale. Su un lato di ogni carta sono riportati due enigmi,
sul retro ci sono le soluzioni. In alcuni casi le soluzioni sono
corredate da spiegazioni dei procedimenti usati per risolvere gli
enigmi.

Gli enigmi sono originali e sono stati mutuati da veri quesiti posti
dagli psicologi in sede di misurazione del Quoziente di
Intelligenza (Ql). | quesiti sono anche classificati in base alla
tipologia di enigma: proporzioni, visto dall'alto, sequenze, cerca
lintruso, puzzle, labirinti, schemi a croce, raven.
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Modalita solitario

Se volete divertirvi ad autovalutarvi (a puro scopo di
intrattenimento) prendete carta e penna per segnarvi le risposte
che darete ai quiz e datevi un tempo di 20 minuti per provare a
risolverne il pili possibile. Se vi bloccate su un quesito per molto
tempo, consigliamo di metterlo da parte e passare al prossimo.
Qui sotto troverete una legenda indicativa di punteggio Ql in
base al numero di quesiti risolti in 20 minuti.

1-8: Ql 90, allenati un po'e migliorerai!

9-12: Q1 100, perfettamente nella media!

13-16: QI 110, ehi! Cominci a diventare bravo!

17-19: QI 115, la tua intelligenza logica é notevole!

20-25: QI 120, sei decisamente sopra la media.

26-30: Ql 125, la logica non ha segreti per te.

31-40: QI 130, questa e solitamente la soglia d'ammissione
alle associazioni che raccolgono le persone dotate di un
Ql superiore.

Piti di 40: Ql superiore a 135, almeno nell'ambito
dell'intelligenza logico-spaziale puoi definirti un genio!

Modalita sfida

Si gioca come nella modalita solitario, ma stavolta i giocatori
decidono a inizio partita il numero di carte con cui vorranno
giocare, ad esempio 10, e il tempo massimo per risolvere gli
enigmi. Quindi prendono le carte dal mazzo e le dispongono sul
tavolo visibili a tutti. Nel tempo stabilito ognuno prova a risolvere
gli enigmi segnando su un foglietto le risposte che ritiene esatte.
Scaduto il tempo si procede alla verifica. Vince chi & riuscito a
risolvere pill enigmi entro il tempo stabilito. In caso di parita si
procede con uno spareggio.
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Ludic Cards

Scopri tutti gli altri titoli
del catalogo!

=« GIOCOLIERI DI PAROLE

' v . 150 enigmi e giochi linguistici

§ LW Eta | 12-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45'

¢ "TPE0 Contenuto | 50 carte con 150 enigmi;

i Regolamento

1 Skills | Linguaggio; Problem solving; Creativita

FATTI & FATTACCI

Il gioco dei casi piu famosi e clamorosi!
Eta | 12-99 anni Giocatori | 2+ Durata | 45'

Contenuto | 50 carte con 150 domande e
retroscena; Regolamento

Skills | Cultura generale; Intuito; Logica
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e ACTIVE MINDS
I ol 150sfide allenamente

‘-:iuﬂ Eta | 10-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45'

HNﬁE Contenuto | 50 carte con 150 sfide; Regolamento
TR Skills | Logica e calcoli; Attenzione; Memoria;
LU+ Linguaggio; Creativita



COLPI DI GENIO —
50 sfide di pensiero laterale Free = I
Eta | 10-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45' r ﬁ
Contenuto | 50 carte-sfida; Regolamento TE' i
Skills | Pensiero laterale; Problem solving; I

.

Logica

IDENTIKIT

S
Il gioco degli indizi per eccellenza!
I n Eta | 12-99 anni Giocatori | 2+ Durata | 45'
I( Contenuto | 50 carte con 100 identikit; Regolamento
“n Skills | Cultura generale; Intuito; Logica

N

STIMANIA ‘" I
Il gioco delle stime 'S
Eta | 10-99 anni Giocatori | 2+ Durata | 45 i,-,é”"( g
Contenuto | 50 carte con 250 sfide; Regolamento = :H |ﬂ j
Skills | Cultura generale; Intuito; Logica Ly B
et
l MEMORIA RALLY
] 150 sfide per allenare la mente
" Eta | 8-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45'
et o Contenuto | 50 carte con 150 sfide, Regolamento
1] Skills | Memoria, Osservazione, Attenzione

LOGICAMENTE _ hﬁlﬁﬂ §

150 sfide di logica e problem solving

Eta | 10-99 anni Giocatori | 1+ Durata | 45' TE'
Contenuto | 50 carte con 150 sfide; Regolamento
Skills | Logica; Calcoli; Prontezza



