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ALLENAMENTE 



STORIE A BIVI

Questo gioco contiene due storie a bivi, che stimolano 
l’attenzione, l’empatia e la logica. Nel mazzo blu trovi 
Il grande cacciatore; Nel mazzo rosso c’è Una mattina in 
Catai. In queste storie sei tu il protagonista.
  
Scegli una delle due storie e leggine le istruzioni.
Puoi giocare da solo o in gruppo: in questo caso sorteggia 
chi legge la carta 1, poi leggete le successive a turno. 
Votate le scelte a maggioranza: se c’è un pareggio, decide 
chi ha letto la carta.

Il grande cacciatore – blu 

Età: 8-99
Giocatori: 1-6
Durata: 45 minuti
Un gioco di: Andrea Angiolino
Illustrazioni: Valeria De Caterini

Contenuto: 2 mazzi da 50 
carte con 2 storie a bivi

Togli dal mazzo blu le tre carte gialle KO e tienile a portata 
di mano, poi mettilo a faccia in giù sul tavolo. Prendi la 
prima carta del mazzo (copertina), girala e leggi il testo 
introduttivo. Le carte sono in 
ordine secondo il numero sul 
dorso. Quindi prendi la carta blu 1, 
girala e leggila. In base alla scelta 
in fondo alla carta, dovrai 
continuare la lettura a una carta o 
a un'altra. Se c’è spazio, metti le 
carte lette sul tavolo in fila, a faccia 
in su, componendo il racconto. 
Quando le istruzioni dicono che 
sei KO, prendi una delle tre carte 
KO e mettitela davanti: alla terza 
sei fuori gioco! Il racconto termina 
quando trovi “FINE”. 

Se non ti piace come è andata riordina il mazzo e ricomincia 
dalla carta 1.



Una mattina in Catai – rosso 
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Togli dal mazzo blu le tre carte gialle KO e tienile a portata 
di mano, poi mettilo a faccia in giù sul tavolo. Prendi la 
prima carta del mazzo (copertina), girala e leggi il testo 
introduttivo. Le carte sono in 
ordine secondo il numero sul 
dorso. Quindi prendi la carta blu 1, 
girala e leggila. In base alla scelta 
in fondo alla carta, dovrai 
continuare la lettura a una carta o 
a un'altra. Se c’è spazio, metti le 
carte lette sul tavolo in fila, a faccia 
in su, componendo il racconto. 
Quando le istruzioni dicono che 
sei KO, prendi una delle tre carte 
KO e mettitela davanti: alla terza 
sei fuori gioco! Il racconto termina 
quando trovi “FINE”. 

Se non ti piace come è andata riordina il mazzo e ricomincia 
dalla carta 1.

Prendi i due mazzi di carte, blu e 
rosso. Mettili a faccia in giù sul 
tavolo, a portata di mano. Leggi 
l’introduzione sul retro della carta 
copertina rossa, poi la carta rossa 1. 
In base all'indicazione scelta (in 
fondo alla carta), dovrai seguire il 
numero di carta con la quale 
continuare il racconto. Leggi solo 
le carte indicate! Talvolta dovrai 
prendere delle carte blu con un 
certo numero, o una o più carte 
blu con un numero pari qualsiasi. 
Tienitele davanti senza leggerle. 
A volte dovrai scartare una carta 
blu pari: se non ne hai, ignora la richiesta. Talvolta il 
passaggio a una diversa carta rossa dipenderà dalle carte 
blu prese fino a quel momento. Attenzione: quando hai 
finito di leggere una carta rossa, rimettila nel mazzo. Potresti 
dover leggere la stessa carta più volte. Se su una carta 
leggi “FINE” l’avventura è terminata. Se vuoi, leggi il 
paragrafo Punteggio qui sotto e calcola i punti fatti. 
Puoi anche ripartire da capo, per scoprire cosa accade con 
altre scelte e se puoi fare più punti.

Punteggio (leggi questo paragrafo solo a fine partita) 
Per ogni carta blu pari che hai preso leggendo Una mattina 
in Catai segna un punto. Se hai preso la carta 5, segna 4 
punti. Le altre carte dispari non valgono punti. Somma i 
punti per avere un’idea di come è andata. Il massimo 
possibile è 15 punti. Se ne hai ottenuti almeno 10, 
complimenti!



GIOCOLIERI DI PAROLE
150 enigmi e giochi linguistici
Età | 12-99 anni
Giocatori | 1+ Durata | 45’
Contenuto | 50 carte con 150 
enigmi | Regolamento
Skills | Linguaggio | Problem solving | 
Creatività

ACTIVE MINDS
150 sfide allenamente
Età | 10-99 anni
Giocatori | 1+ Durata | 45’
Contenuto | 50 carte con 150 sfide | 
Regolamento
Skills | Logica e calcoli | Attenzione | 
Memoria | Linguaggio | Creatività

Ludic Cards
Scopri tutti gli altri titoli

del catalogo!



COLPI DI GENIO
50 sfide di pensiero laterale
Età | 10-99 anni
Giocatori | 1+ Durata | 45’
Contenuto | 50 carte-sfida | 
Regolamento
Skills | Pensiero laterale | Problem 
solving | Logica

IDENTIKIT
Il gioco degli indizi per eccellenza!
Età | 12-99 anni
Giocatori | 2+ Durata | 45’
Contenuto | 50 carte con 100 
identikit | Regolamento
Skills | Cultura generale | Intuito | 
Logica

LOGICAMENTE
150 sfide di logica e
problem solving
Età | 10-99 anni
Giocatori | 1+
Durata | 45’
Contenuto | 50 carte con 150 sfide | 
Regolamento
Skills | Logica | Calcoli | Prontezza
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Watch
the video!
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