
PREPARAZIONE
Il mazzo è composto da 54 carte su cui sono riportati 
gli identikit di 108 donne e uomini famosi: personaggi 
storici, scienziati, attori, cantanti, campioni dello 
sport, celebrità del mondo contemporaneo ma 
anche personaggi di fantasia e supereroi.
Obiettivo del gioco è scoprire il personaggio 
misterioso con il minor numero di indizi.

SVOLGIMENTO
(Si gioca in due o più giocatori)
Ciascun giocatore prende un foglietto e una penna per 
prendere appunti e segnare i punteggi.
A turno un giocatore ricoprirà il ruolo di lettore, gli 
altri giocatori sono gli investigatori che richiederanno 
indizi per scoprire il personaggio misterioso.
Ogni carta ha una serie di indizi numerati e il nome 
del personaggio misterioso, il lettore chiederà a 
turno agli investigatori un numero a caso tra 1 a 7 e 
leggerà a voce alta l’indizio scelto a tutti i giocatori. 
Dopo aver sentito l’indizio ogni giocatore può dire chi 
secondo lui è il personaggio misterioso.
Ma attenzione! Durante un round di gioco ogni 
giocatore potrà tentare 3 volte di indovinare il 
personaggio. Il primo che dice il personaggio giusto 
si aggiudica il round e guadagna tanti punti quanti 
sono gli indizi ricevuti secondo la seguente tabella:
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1 indizio = 7 punti
2 indizi = 6 punti
3 indizi = 5 punti 
4 indizi = 4 punti
5 indizi = 3 punti
6 indizi = 2 punti
7 indizi = 1 punto

Quando un round finisce, il ruolo del lettore passa 
al giocatore a sinistra.
Dopo che tutti i giocatori hanno ricoperto il ruolo 
di lettore 2 volte (3 volte in 2 o 3 giocatori), il gioco 
finisce.
Chi durante le sue investigazioni ha guadagnato 
più punti è il vincitore.
 


