TOP3 PERSONAGGI

Eta: 8-99 Contenuto: 45 carte dei
Giocatori: 1-5 personaggi reali; 45 dei
Durata: 45 minuti personaggi fantastici;
Autori: Carlo Carzan, 6 carte categoria; 15 carte
Sonia Scalco Top3; 5 carte Vero/Falso

Top3 € un gioco di carte per mettere alla prova
le tue conoscenze e sfidare amici e familiari. La
scatola contiene 45 carte dedicate a personaggi
del mondo reale ) e 45 personaggi fantastici,
della mitologia, del cinema, dei fumetti e della
letteratura (. Ogni carta presenta, da un lato,
una immagine di un personaggio o un simbolo
che lo identifica e, sul retro, una sua descrizione
e sei caratteristiche espresse in valori. A
ciascuna caratteristica corrisponde un colore
(vedi legenda su carta 7). lmazzo comprende
anche 6 carte categoria (di 6 colori diversi), 15
carte Top3 (3 per ciascun giocatore); 5 carte
Vero/Falso (1 per ogni giocatore).

Come si gioca

Si gioca da 1 a 5 giocatori o squadre e si pud
giocare in 3 modalita di gioco differenti: Top3,
Sequenze e Vero/Falso.
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All'inizio di una partita si distribuiscono a
ciascun giocatore 3 carte Top3 e 1 carta
vero/falso dello stesso seme. Si tengono

da parte le carte categoria e ci si procura un
foglietto e una penna/matita per tenere i
punteggi. Ogni modalita di gioco ha l'obiettivo
di mettere in ordine le carte tematiche, dal
valore piu alto a quello piu basso, secondo la
categoria sorteggiata. Ad ogni turno di gioco si
guadagnano punti, che si segnano sul foglietto.
Vince chi ne ha di piu al termine della partita.

Si sceglie con quale dei due mazzi di carte
tematiche si vuole giocare (personaggi reali o
fantastici).

Si possono usare entrambi i mazzi, alternandoli
uno alla volta durante i turni di gioco.




Top3

Aturno, un giocatore pesca tre carte dal
mazzo e le dispone al centro del tavolo con
limmagine rivolta verso l'alto. Quindi prende il
mazzetto delle categorie e ne sorteggia una,
ad esempio la data di nascita. Ogni giocatore
pone coperte le carte Top3, ognuna sopra il
lato superiore di una carta tematica, mettendo
il valore 1 vicino a quella che ritiene piu
recente, cosi a seguire le altre due carte Top3.
Quando tutti hanno posizionato le proprie carte
Top3, si voltano le carte tematiche e si verifica
l'ordine esatto delle carte.

Sivoltano le carte Top3 e per ogni risposta
esatta i giocatori guadagnano 1 punto. Se
indovinano tutto il podio, guadagnano 2 punti
bonus, per un totale di 5 punti.

La partita termina quando un giocatore ha
raggiunto 35 punti

Si pud giocare in solitario svolgendo sei turni
di gioco, uno per ogni categoria, e cercando di
fare piu punti possibile.



1 RISPOSTA
ESATTA:

1 punto

3 RISPOSTE
ESATTE:

5 punti




Sequenze

Aturno si sorteggia la categoria, ad esempio

la longevita media. IL giocatore di turno prende

la prima carta del mazzo scelto e la mette al
centro del tavolo. Poi una per volta prende le
carte seguenti e le dispone nell'ordine che ritiene
esatto. Pud posizionare da 2 a 6 carte (compresa
quella iniziale). Ogni volta che prende una carta
la posiziona nella sequenza, la volta e la controlla.
Se esatta pud andare avanti con una nuova

carta, se errata si ferma. Quando lo desidera si
ferma e guadagna i punti conquistati sino a quel
momento.

Per ogni carta esatta guadagna 1 punto

Se sbaglia la posizione di una carta perde 2

punti (pud arrivare a 0, ma mai essere un valore
negativo). Ad esempio ¢ arrivato alla quarta carta,
decide di andare avanti e sbaglia la quinta. Quindi
i punti totali saranno 4 punti delle carte esatte
meno i 2 di penalizzazione, per un totale di 2 punti.
Se completa la sequenza delle 6 carte, riceve un
bonus si 2 punti per un totale di 8 punti.

La partita termina quando un giocatore ha
raggiunto 35 punti Si puo giocare in solitario
svolgendo sei turni di gioco, uno per ogni
categoria, e cercando di fare piti punti possibile.
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Vero o Falso

Si sorteggia la categoria, ad esempio
lintelligenza. IL giocatore di turno prende tre
carte e guarda il retro. Poi le dispone nell'ordine
che ritiene esatto. | giocatori votano usando

la carta Vero/Falso, coprendo la scelta

con una mano e facendola vedere tutti in
contempornea. Chi indovina guadagna 2 punti.
IL giocatore di turno guadagna due punti per
ogni giocatore che non ha indovinato la sua
scelta.

In 2 0 3 partecipantiLa partita termina quando
un giocatore ha raggiunto 20 punti

In 4 o 5 partecipantiLa partita termina quando
un giocatore ha raggiunto 35 punti



Legenda

DATA DI NASCITA

POPOLARITA

CARISMA

TENACIA

IMPATTO

INNOVAZIONE/TRASFORMAZIONE

Nota: Tutti i personaggi condividono le prime cinque
categorie, la sesta categoria si divide tra INNOVAZIONE
per i personaggi reali (©)) e TRASFORMAZIONE per i
personaggi fantastici ().
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